Wymagania edukacyjne klasa 6

   Uczeń kl.5 potrafi samodzielnie obsługiwać stanowisko komputerowe. Zgodnie z prawem świadomie korzysta z oprogramowania. Potrafi wyszczególnić podstawowe elementy zestawu komputerowego i wyjaśnić ich znaczenie. samodzielnie uruchomi program, grę lub program edukacyjny. Uruchomi program graficzny, rozpoznaje narzędzia edytora grafiki, potrafi wykonać obliczenia na kalkulatorze. Edytor tekstu: Wyjaśni przeznaczenie klawiszy, nazywa podstawowe symbole i znaki na klawiaturze. Pisze tekst na podstawie wzorca. Porusza się po tekście przy pomocy myszki i klawiatury. Projektuje układ strony.

 
Uczeń: opanował pełny zakres wiedzy teoretycznej oraz umiejętności określonych programem nauczania. Sprawnie posługuje się  zdobytymi wiadomościami w praktyce. Potrafi wykorzystać posiadaną wiedzę w rozwiązaniu nowych zadań
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Ocena – Niedostateczny:

Otrzymuje uczeń, który posiada braki w opanowaniu programu, nie wykonał ani jednej pracy praktycznej. Z  powodów nie uzasadnionych opuszczał zajęcia. Braki w wiadomościach i umiejętnościach uniemożliwiają dalsze zdobywanie wiedzy.

Ocena – Dopuszczający:

Otrzymuje uczeń, który posiada pojedyncze elementy wiedzy, jego odpowiedzi ustne mają charakter chaotyczny. Przy wykonywaniu zadań praktycznych stosuje niewłaściwe rozwiązania.

Ocena – Dostateczny:
Otrzymuje uczeń, który opanował materiał na poziomie 50%. Przejawia bierną postawę odtwarzania. Fragmentarycznie wykorzystuje zdobyte wiadomości, wykonuje zadania praktyczne pod nadzorem nauczyciela.

Ocena  - Dobry:

Otrzymuje uczeń stosujący typowe rozwiązania, popełnia 2-3 błędy lub niezgodności albo stosuje niewłaściwy dobór narzędzi. 

Ocena – Bardzo dobry:
Otrzymuje uczeń, który opanował pełny zakres wiedzy teoretycznej oraz umiejętności określonych programem nauczania. Sprawnie posługuje się zdobytymi wiadomościami w praktyce. Potrafi wykorzystać posiadaną wiedzę w rozwiązywaniu nowych zadań.

Ocena – Celujący:

Otrzymuje uczeń, który posiada wiedzę i umiejętności wykraczające poza program danej klasy. Samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia informatyczne. Biegle posługuje się prawidłowa terminologia, wiadomościami i umiejętnościami stosując je w praktyce.  Proponuje rozwiązania nietypowe i oryginalne.

Zakres wiedzy teoretycznej i praktycznej w klasie 6:
Uczeń klasy 6 potrafi: Sprawnie obsługiwać stanowisko komputerowe. Uznaje konieczność robienia przerw w pracy przy komputerze. Szanuje własność intelektualną. Zgodnie z prawem, świadomie korzysta z oprogramowania. Dostrzega korzyści wynikające z zastosowania techniki komputerowej w szkole. Potrafi wyszczególnić poszczególne elementy zestawu komputerowego i wyjaśnić ich znaczenie. Samodzielnie uruchomi grę, program edukacyjny. Omawia znaczenie programów graficznych, uruchamia poznany edytor grafiki, rozpoznaje narzędzie edytora grafiki. Potrafi dowieść zalet edytora grafiki. W zakresie edytorów tekstu wyjaśnia przeznaczenie klawiszy, nazywa podstawowe symbole i znaki na klawiaturze. Pisze krótki niewyszukany tekst na podstawie wzorca. Porusza się po tekście wykorzystując klawiaturę, mysz oraz funkcje edytora. Projektuje układ dokumentu (wygląd, estetyka, czytelność). Uczeń samodzielnie zapisuje wyniki pracy i potrafi je wydrukować. W zakresie arkusz kalkulacyjnego Excel – poznaje pojęcia i budowę arkusza (menu, linia poleceń, komórka, adres komórki). Wypełnia arkusz danymi. Dokonuje prostych obliczeń. 

